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KLAX

archenhafte Ideen

Spiele selbst erfinden macht SpaB.

Pankow. Wer Rotkidppchen und
Aschenputtel bereits in- und aus-
wendig kennt und wer gern mal
etwas anderes als Mensch drge-
re dich nicht und Halma spielen
wiirde, der ist in den Herbstferi-
en in der Klax-Kinderbildungs-
werkstatt in der Asta-Nielsen-
Stralle 11 genau richtig. Dort
kénnen alle Middchen und Jun-
gen im Alter von sechs bis zwolf
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Jahren zwei Wochen lang ganz

eigene fantasievolle Geschichten
und spannende Spiele erfinden.
In der ,,Erfinderwerkstatt Mar-
chen und Geschichten® konnen
sich alle Kinder vom 4. bis
Oktober eigene Marchenwelten
ausdenken und bauen. Ob scho-
ne Prinzessinnen, unheimliche
Fabelwesen oder Kreaturen, die
kein Mensch je zuvor gesehen

hat — mit Ton, Holz, Stoff und
Farbe koénnen die marchenhaf-
ten Ideen umgesetzt und die Fi-
guren und Stabpuppen im Spiel
gemeinsam ausprobiert werden.

In der Woche vom 10. bis 14.
Oktober werden alle Madchen
und Jungen zu Spiele-Erfindern.
Mit unterschiedlichsten Mate-
rialien werden in der ,,Erfin-
derwerkstatt Spiele ganz neue
Spielideen entwickelt und ver
wirklicht. Der Kreativitiat sind
dabei keine Grenzen gesetzt,
denn jede Form des Spiels ist
maoglich: von Brett- iiber Karten-
spiele, Memories bis hin zu Mur-
melbahnen.

Die ganztigige Betreuung und
Versorgung von 9 bis 17 Uhr
inklusive Mittag, Vesper, Ge-
trinken und Material kostet 16

7. Euro pro Tag. Anmeldungen sind

in der Kinderbildungswerkstatt,
Asta-Nielsen-Strale 11, 13189
Berlin, per Fax unter 34 74 51 99
oder telefonisch unter 347 45 10
moglich. gis / rgr



